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Vseobecné predpisy a Specidlne pravidld pre sUfaze a majstrovstva.
CAST PRVA - VSEOBECNE DEFINICIE

1.1. RAKETOVY MODEL

.Raketovy model® znamend lietajuci model, ktory vzlieta bez pouzitia aerodynamického
vztlaku k prekonaniu zemskej prifazlivosti, ktory je pohdnany pomocou modeldrskeho
raketového motora, ktory obsahuje zariadenie na bezpecny ndvrat na zem v stave
dovolujucom dalsi let.

1.1.1. ZAKLADNE CASTI MODELU RAKETY
Z&kladné casti modelu rakety su:

Hlavica - Uzatvdra trup na prednej Casti a slUzi na znizenie aerodynamického odporu rakety.

Trup — Pre Ucely tychto pravidiel je trup definovany ako priestorové geometrické teleso
vymedzené dvoma rovnobeZznymi podstavami a pldstom. Podstavy su vacsinou kruhového
prierezu so zadanym priemerom podla jednotlivych kategdrii. V pripade , ak tato podstava
nie je kruhovd, musi mat rovnaky plosny obsah ako kruh so zadanym priemerom pre dand
kategdriu raketovych modelov, ¢o musi sGtaziaci pri preberani modelu dolozif rozhodcom.

Motorové zilZenie - prechod trupu v spodnej c¢asti z maximdineho priemeru na priemer
motora.

Navratové zariadenie ( brzdiaci systém ) — zabezpeduje bezpedny ndvrat modelu rakety na
zem.

Stabilizatory - stabilizuju let rakety.

Motorové 16Zko - pridrziava raketovy motor v trupe rakety a prendsa tah motoru na model
rakety.

1.2. MODELARSKY RAKETOVY MOTOR

1.2.1. Modeldrsky raketovy motor® je reaktivny raketovy motor na tuhld pohonnd hmotu, v
ktorom su vietky chemické zlozky horlavej povahy vopred zmieSané a pripravené na poutzitie.

1.2.2. HYBRIDNY RAKETOVY MOTOR
Je motor, v ktorom jedna zo zloZiek (palivo - okyslicovadlo) je v kvapalnom alebo plynnom
stave a druhd zlozka v pevnom stave.

1.3. ROZDELENIE MODELOV

R1 /50 Vyskové modely jednostupriové s priemerom minimdlne 50mm
R1/100 Vyskové modely jednostupriové s priemerom minimdlne 100mm
R2 Vyskové modely viac stupriové

R3 Makety

R4 Modely na sufaz v kategdrii , OPEN™

CAST DVA - SPECIFIKACIA RAKETOVYCH MODELOV

Raketovy model musi pred S§tarfom, prevédzkou a letom zodpovedat nasledujucim
poziadavkdm:

2.1. HMOTNOST
Celkovd alebo maximdlna hmotnost raketového modelu, vrdtene motora alebo motorov,
nesmie v Ziadnom pripade prekrocit 20.000 gramov (20kg).

2.2. VYKON MOTOROV
Celkovy impulz vietkych funkénych raketovych motorov umiestnenych v modely a pouzitych
k jeho pohonu nesmie byf vacsi nez 2.540 Ns.

2.3. FUNKENE STUPNE

2.3.1. Model nesmie mat viac ako tri (3) funkéné stupne. Stupen je definovany ako cast
modelu obsahujuceho jeden alebo viac raketovych motorov, ktory je skonstruovany tak,
aby sa oddelil, alebo ktory sa v skutocnosti oddeli od modelu pocas letu. Za usporiadanie
modelu sa povazuje to, o mda model v momente prvého pohybu na rampe.
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2.4. KONSTRUKCNE POZIADAVKY

2.4.1. Raketovy model musi byt skonstruovany tak, aby bol schopny viac ako jedného letu
a musi obsahovat ndvratové zariadenie na spomalenie jeho zostupu na zem tak, aby nebol
podstatne poskodeny , a tak aby nijako neohrozil osoby a majetok na zemi.

2.4.2. Raketovy model nesmie odhodit motor (motory) pocas letu pokial nie je / nie sU
ulozené v Casti tfrupu, ktord sa vracia na zem v sdlade s poziadavkami odseku 2.4.1.

2.4.3. Celkova dizka modelu rakety je sti&et dizok hlavice, trupu a motorového zdzenia
modelu rakety v letovej konfigurdcii , do tejto dizky sa nezapocitavaji precnievajice
stabilizatory. Od §tartu modelu az do pristdtia modelu sa nesmie Uplne oddelif zZiadna cast
modelu. Okrem modelov, kde je to ziadlce (R3, R4), ani pri tychto modeloch sa akdkolvek
oddelend cast nesmie stat nebezpecnou pre osoby a majetok na zemi !

2.4.4. Ak sito bezpecnostni komisdri alebo rozhodcovia vyzZiadajd, tak stavitel modelu musi
predloZit Udaje tykajuce sa polohy taZiska, polohy pdsobiska vztlaku, celkovd hmotnost,
hmotnost v okamihu dohorenia paliva, vypocitanych alebo zmeranych letovych vykonov
modelu. Na raketovych modeloch musi byt vyznacend poloha CP a CG.

2.4.5. Raketovy model nesmie obsahovat Ziaden typ vybusného alebo pyrotechnického
ndakladu. Za  vybudny alebo pyrotechnicky ndklad sa nepovazuje vymetovd zloz alebo
materidl na efekty v kategdrii R3 a R4 v adekvatnom mnozstve, ktoré nesmie ohrozif
bezpecnost.

2.4.6. Tabulka rozmerov rakiet:

KATEGORIA PRIEMER TRUPU CELKOVA DiZKA
R1/50 50 mm a viac 1.000 mm a viac
R1/100 100 mm a viac na dizke trupu minimdlne 750 mm 1.500 mm a viac

. stupen 200 mm a viac na dizke minimdlne 500
mm

R2 II. stupen 100 mm a viac na dizke minimdlne 750 1.750 mm a viac
mm

lll. stupen 100 mm a viac

R3 75 mm a viac * 1.000 mm a viac

R4 75 mm a viac * 1.000 mm a viac

* jeden z priemerov trupu musi spifiat dané kritérium



CAST TRETIA - VSEOBECNE PRAVIDLA PRE SUTAZE

3.1. POCET MODELOV
Pocet modelov, ktoré je mozné prihldsit do sdtaze je nasledujdci:

Kategoria RT ..., ri 3)
KategOria R2 ... ri B)
Kategoria R3........ccccevvviiieennn, dva rézne typy makiet (2)
KategOria R4 ..., tri 3)

3.2. VYPUSTANIE

3.2.1. ORGANIZACIA

Pri vetkych c&innostiach sdvisiacich s vypustanim a letmi raketovych modelov je vietka
prdvomoc a zodpovednost za bezpe&nost a priebeh cinnosti na letovej ploche zverend
bezpecnostnému komisdrovi, ktory musi byt starsi ako 18 rokov. Bezpecnostny komisar moze
splnomocnit k vykondvaniu svojej &innosti zastupcu, ktory spiia hore uvedené poziadavky,
ale toto poverenie alebo Ciastocné prenesenie pravomoci ho nijako nezbavuje celkovej
zodpovednosti za prevddzku na letovej ploche. Umerne moznostiom a vybaveniu bude
vietkym sutaziacim v kazdej kategdrii sUtaze umoznené ziskanie motorov a sUcasne qj
priprava svojich modelov na let pod dohladom funkciondrov.

3.2.2. POVOLENIE LETU

Let v8etkych raketovych modelov urcenych k prevdadzke na letovej ploche musi byt povoleny
alebo zamietnuty vylucne bezpecnostnym komisdrom alebo jeho riadne poverenym
zastupcom na zdklade uvdzeného posddenia bezpecnosti modelu za letu.

3.2.3. VYPUSTACIE ZARIADENIE A BEZPECNA VZDIALENOST

Musi sa pouzit vypuUstacie zariadenie alebo mechanizmus, kfory zaruci a zabezpecdi
primerane bezpecny a predvidatelny let. Uhol vypustenia musi byt vacsi nez 60° od
horizontu. Ked bezpec&nostny komisar alebo jeho povereny zdstupca uslddi, Ze model mbze
byt bezpecne a uspokojivo zapdleny a vypusteny, sUfaziaci odblokuje odpalovacie
zariadenie, aby umoznil zapdlenie a vypustenie. Odpalovacie zariadenie musi byf
v minimdinej bezpecnej vzdialenosti 256m od vypuUstacieho zariadenia (rampy). Bezpecnostny
komisdr alebo jeho povereny zdstupca mbze podla povahy modelu alebo pouzitého motoru,
poveternostnych podmienok, a pod. bezpednl vzdialenost zvacsit podia svojho uvdzenia.
Vsetky osoby v okoli §tartu, musia byt upozornené na nadchddzajdci start skér, ako smie byt
raketovy model vypusteny. Pred §tarfom raketového modelu sa musi odpocitavat najmenej
pat (5) sekdnd k nule.

3.2.4. POVETERNOSTNE PODMIENKY

Sufaz by sa mala prerusit ak vietor je siinejsi ako 9 m/s po dobu aspon jednej mindty merany 2
metre nad zemou, alebo zI& viditelnost znemozriujuca sprdvne sledovanie modelu alebo za
atmosférickych podmienok, pri ktorych by bolo nebezpecéné v stfazi pokracovat. O preruseni
sutaze rozhodne hlavny rozhodca alebo bezpecnostny komisar.

3.2.5. V pripade prerusenia sttaznej kategdrie musi byt sitaznd kategdria dokoncend ako
ndhle to podmienky dovolia, o Com musia byt odpovedajicim spdsobom informovani vietci
sUfaziaci a veduci druzstiev.

3.2.6. OHROZENIE

Raketovy model nesmie ohrozif ziadne lietadlo a nesmie byt pouzity ako zbran profi
pozemnému alebo vzdusnému cielu.

3.3. PRISTUP NA SUTAZ

3.3.1. ZAPIS

Pred prvym sutaznym letom v ktorejkolvek sUtaznej discipline, podla podmienok clanku 2.4.4
musi byt aspor jeden model prehliadnuty a oznaceny rozhodcom. Dalsi model méze byt
prehliadnuty pocas sufaze.

3.3.2. OZNACENIE A IDENTIFIKACIA MODELU

Kazdy prihldseny model musi mat na dobre viditelnom mieste trupu, stabilizdtore alebo ingj
Casti vonkaj§ieho povrchu $tartovacie cislo sGtaziaceho, pridelené organizdtorom, ak ho
organizdator sGtaziacemu prideli.



3.4. PLATNE LETY

3.4.1. DEFINICIA PLATNEHO LETU
Let je platny ak po zapdleni motorov model opusti vypustacie zariadenie, uskutocni stabilny
let a pristatie za pouzitia ndvratového zariadenia.

3.4.2. POCET LETOV
V kazdej discipline dostane kazdy sUtaziaci moznost vykonat tri (3) lety, pokial to dovoli
pocasie a cas.

3.5. DISKVALIFIKACIA

3.5.1. Rozhodcovia mézu kedykolvek diskvalifikovat akykolvek model, ktory podla ich ndzoru
nezodpovedd sutaznym pravidldm, alebo taky, o ktorom sa bezpecnostny komisdr alebo
jeho povereny zdastupca domnieva, Ze nebude primerane bezpecny v prevadzke.

3.5.2. Rozhodcovia moézu diskvalifikovat ktoréhokolvek sdtaziaceho na zdklade toho, Ze
neuplatiuje a nezachovdva primerané bezpecnostné zdsady, pisané qj ostatné, za
nesportové spravanie, za nere§pektovanie prikazov bezpe&nostného komisdra alebo jeho
povereného zdstupca alebo za vieobecne nevhodné spravanie.

3.56.3. Model, ktory mal havdriu, ktord podia rozhodnutia rozhodcov nebola zapricinend ani
priamo spdsobend nevhodnym ndvrhom, stavbou alebo predletovou pripravou modelu,
nebude v sUtazi diskvalifikovany. Model, ktory, mal havdriu a tym je neschopny dalsieho letu,
mobze byf nahradeny inym modelom.

3.5.4. Letové charakteristiky modelu mdzu byt dévodom diskvalifikGcie na jeden let, ale to
nie je dévod diskvalifikacie do konca sutaze.

3.6. UDAJE O VYSKE
3.6.1. Meranie vysky je zabezpecené elektronickym meracim zariadenim.

3.6.2. Organizdtor sufaze mdze vyzadovat vyskomer jedného typu, v satazi

vyskovych kategdrii musi byt model prispdsolbeny pre umiestnenie vyskomera podlia
poziadaviek vyrobcu vyskomera a usmernenia organizdtora.

CAST STVRTA - VYSKOVA SUTAZ KATEGORIA R1/50

4.1. DEFINICIA
Vo vyskovej sUtazi sa meria dosiahnutd vyska platného letu, model rakety je pohdnany
jednym motorom ROS-40 Ns. Poradie je vysledkom suctu dvoch najlepsich letov sutaziaceho.

4.2. UDAJE O VVSKE )
Pre t0to sUfaz sa pouzije odsek 3.6. Udaje o vyske.

4.3. POCET LETOV
Kazdy sUfaziaci model musi vykonat stabilny, priblizne kolmy let, alebo let podla vopred
uvedenych udajov. Sttaziaci ma tri (3) lety za predpokladu, ze to dovoli cas a pocasie.

CAST STVRTA - VYSKOVA SUTAZ KATEGORIA R1/100

4.4. DEFINICIA
Vo vyskovej sUtazi sa meria dosiahnutd vyska platného letu, model rakety je pohdnany
jednym motorom ROS-40 Ns. Poradie je vysledkom suctu dvoch najlepsich letov sutaziaceho.

4.5. UDAJE O VYSKE )
Pre t0to sUfaz sa pouzije odsek 3.6. Udaje o vyske.

4.6. POCET LETOV
Kazdy sUfaziaci model musi vykonat stabilny, priblizne kolmy let, alebo let podla vopred
uvedenych udajov. Sttaziaci ma tri (3) lety za predpokladu, ze to dovoli Cas a pocasie.



CAST PIATA - VYSKOVA SUTAZ KATEGORIA R2

5.1. DEFINICIA

Tato disciplina je pristupnd len viacstuprnovym modelom (min. dvojstupriovd verzia). Model
rakety je pohdnany spolu maximdine piatimi (56) motormi ROS-40 Ns. Rozdelenie motorov do
jednotlivych stupfiov  modelu rakety je lubovolné. Poradie je vysledkom sUctu dvoch
najlepsich letov sutaziaceho.

5.2. UDAJE O VYSKE )
Pre tuto sUfaz sa pouzije odsek 3.6. Udaje o vyske.

5.3. POCET LETOV
Kazdy sUfaziaci model musi vykonat stabilny, priblizne kolmy let, alebo let podla vopred
uvedenych udajov. Sutaziaci ma tri (3) lety za predpokladu, Ze to dovoli Cas a pocasie.

CAST SEST - SUTAZ MAKIET KATEGORIA R3

6.1. DEFINICIA

Sutaz makiet je samostatnd disciplina pre lietajuce modely rakiet, ktoré si vernymi maketami
existujlcich alebo historicky riadenych striel, raketovych dopravnych prostriedkov alebo
kozmickych dopravnych prostriedkov. Poradie je vysledkom sUctu bodov za maketovost
alet, z dvoch réznych typov makiet sa zapocitava jeden najlepsi bodovo ohodnoteny
model sutaziaceho.

6.2. VIAC STUPNOVE PREDLOHY

Pokial je sdtaznym modelom maketa viacstupriovej rakety, méze byt skonstruovand tak, ze
jeden alebo viac hornych stupriov nie sU funkéné. Horny stupen viacstuprovej rakety viak
sUtaziaci nemdze prihldsif do sutaze a lietat s nimi bez funk&nych spodnych stupnov, pokial
nie su rozhodcom poskytnuté prislusné Udaje dokazujuce, ze zostava hornych stupnov bola
navrhnutd tak, aby mohla lietat samostatne, alebo Ze naozqgj lietala oddelene ako
samostatnd raketa. Napriklad vietky rakety Aerobee musia mat funkéné startfovacie motory
(boostery).

6.3. VYBER PREDLOHY

Sutaziaci musi postavit model konkrétnej prediohy jediného vyrobného &isla okrem pripadu,
ked predloha bola vyrdband v masove] produkcii, tak Ze neexistuje jedna individudina
raketa, ktord by bolo mozné vybrat za Ucelom maketového spracovania. Sufaziaci ale gj tak
musi urobif véetko v medziach moznosti, aby staval podla jednej konkrétnej prediohy.

6.4. PREVERENIE ZHODNOSTI SO VZOROM

Sutaziaci musi poskytnut Udaje, ktorymi dolozi vernost svojho modelu v rozmeroch, tvaroch,
farbdch a farebnej schéme. Minimdine pripustné Gdaje zostdvaju z dizky a priemeru prediohy
a jednej fotografie. Daldie Udaje s samozrejme Ziaduce. Rozmerové Udaje musia byt z
vierohodného zdroja, akym sd casopisy, knihy, technické podklady alebo tabulky GUdajov od
vyrobcu atd. Fotografie z akychkolvek zdrojov sU pripustné. Vietky Udaje sa maju tykat
konkrétnej rakety, ktord je prediohou modelu prinldseného do sttaze.

6.5. STAVEBNICE

Stavebnice lietajlcich makiet rakiet mézu byt vyuzité pri stavbe makety a sd pripustné iba
vtedy, ked sU doplnené inymi podkladmi nez tymi, ktoré obsahuje stavebnica alebo ktoré
poskytuje vyrobca stavebnice. SutazZiaci je zodpovedny za overenie maketovosti stavebnice,
musi dodat uspokojujice doklady o tom, Zze model zo stavebnice je vernou maketou.

6.6. STABILIZATORY

Makety rakiet, striel alebo kozmickych dopravnych prostriedkov, ktoré nie sU aerodynamicky
stabilizované stabilizatormi, mézu byt vybavené priehladnymi plastikovymi plochami, aby sa
model stal pocas letu stabilnym pri minimdline;j strate maketovosti.

6.7. STAV MODELU PRI HODNOTENI

Maketové spracovanie bude posudzované na modeloch pripravenych k letu, bez
modeldrskych raketovych motorov. Vietky priehladné stabilizdtory, voditka a ostatné letové
zdlezZitosti musia byt pri hodnoteni maketovosti upevnenych na modely.



6.8. PRIEBEH HODNOTENIA A HODNOTACIA KOMISIA

Hodnotenie modelov uskutocnuju 3 rozhodcovia (bodovaci) zo vzdialenosti 1 metra.
Hodnotenie prebieha v dvoch fdzach (statické aletové) podia nizsie uvedenych kritérii
a jeho vysledkom je bodové ohodnotenie modelov, zaznamendvané v bodovacej tabulke.
Hodnotenie modelov uskuto¢nuje kazdy rozhodca zvidst asamostatne podia urceného
bodovacieho systému na zdklade podkladovej dokumentdcie predloZzenej modeldrom.,
Rozhodcovia meragjd model pod dohladom sutaziaceho. Sutaziaci pri hodnoteni otdca
model o 90°podla pokynov rozhodcov a odpovedd na otdzky rozhodcov.

6.9. PREBERANIE MODELOV

Usporiadatel oznaci miesta kam sdtaziaci umiestni sdfazny model a podkladovd
dokumentdciu Daldiu manipuldciu s modelom uskuto¢riuje len sdataZiaci pod dohladom
kvalifikovaného rozhodcu.

6.10. POCET LETOV
Kazdy sUfaziaci model musi vykonat stabilny, priblizne kolmy let, alebo let podia vopred
uvedenych Udajov. Sttaziaci ma tri (3) lety za predpokladu, ze to dovoli Cas a pocasie.

6.11. BODOVANIE MAKETOVOSTI
Body za maketovost (maximdine 100 bodov) budl udelované kazdému prihldsenému
modelu podla nasledujuceho systému:

6.11.1. Technické podklady maximdine 10 bodov.
Preto Ze maketa je replikou existujicej rakety, technické podklady musia potvrdit tento fakt.
Vykres, obrdzky, nacrty a fotografie musia ukdzat vietky detaily, ktoré si na modely.
10 bodov mébze ziskat sUfaziaci, ktory poskytne nasledujlce technické ddagje:
- autenticky, autorizovany trojpohladovy vykres prediohy s minimdalne piatimi  rozmermi,
ako aj udaje, ktoré urCuju farby a znaky predlohy z tychto pohladov ;

najmenej jednu farebnu fotografiu celej prediohy s jasne viditelnymi podrobnostami
zafarbenia a znakov;

najmene;j tri fotografie detailov a zostav;

6.11.2. Zhoda s prediohou - maketovost: maximdine 15 bodov.

Aby bol model povaZovany za maketu, nesmu sa jeho rozmery trupu, celkovej dizky, [t od
rozmerov predlohy vo vybranej mierke o viac nez 10%, inak sa body (15) z maxima (100)
odpocitavaju. V tejto oblasti hodnotenia sa posudzuje priemer trupu, dizka trupu a celkova
dizka rakety

6.11.3. Kvalita remeselného spracovania: maximdine 25 bodov.
Body sa udelujud za cistotu, starostlivost spracovania a kvalitu povrchovej Upravy.

6.11.4. Stupen ndroénosti: maximdine 10 bodov.

Posudzuje sa stupen ndrocnosti stavby modelu. K posudzovanym faktorom patri simernost
modelu, pocet vonkajSich Casti, zlozitost farebnej schémy, stupen prepracovania detailov a
stupen ndarocnosti, prispdsobenia modelu k letu.

6.11.5. Letové viastnosti: maximdine 40 bodov.

Posudzuje sa §tart, stabilita letu, funkcia dalsich stupnov (pokial sd) a ndvrat. SGtaziaci musia
uviest aké funkcie jeho modely pocas letu vykonajd (napriklad oddelenie stupnov, radiové
riadenie drdhy letu, odhodenie uzitocného zatazenia atd.).

6.11.6. Pokial model vykond aspon jeden platny let, body pridelené za statické iletové
hodnotenie sa sCitaju. Body za letové hodnotenie sa uplatiujd len raz ( vyssie hodnotenie).

6.11.7. Pokial bol model diskvalifikovany v troch platnych letoch, k ur¢eniu konecného
poradia sufaziaceho sa pouziju iba body zo statického hodnotenia



CAST SEDEM - SUTAZ RAKIET ,,OPEN“ - KATEGORIA R4

7.1 DEFINICIA

Modely rakiet ,OPEN" sG modely v skutocnosti neexistujdcich rakiet, t,j. modely viastnej
konstrukcie (napr. experimentdine, futuristické, sci-fi....) Cielom sufaze je dosiahnuf co
najvyssie bodové hodnotenie. Za vitaza bude vyhldseny sutaziaci, ktorého model dosiahne
najvyssie bodové hodnotenie. Poradie je vysledkom sUctu bodov za vzhlad, technickd
vyspelost modelu a let, z tfroch modelov sa zapocitava jeden najlepsi bodovo ohodnoteny
model sutaziaceho.

7.2. BODOVANIE V KATEGORII RAKIET ,,OPEN*

7.2.1. Letové vilastnosti: maximdine 30 bodov.

Posudzuje sa Start, stabilita letu, predvedeny scendr a ndvrat. Sutaziaci musia vopred uviest
scendr letu (napriklad oddelenie stupnov, radiové riadenie drahy letu, odhodenie uzitocného
zatazenia atd.) na registracnej karte.

7.2.2. Vzhlad modelu: maximdaine 10 bodov
Posudzuje sa celkovy vzhlad modelu rakety (napriklad spracovanie, tvar modelu, farebnd
schéma atd.).

7.2.3. Technickda vyspelost modelu: maximdine 60 bodov

Posudzuje sa technickd vyspelost a obtiaznost modelu (napriklad pocet motorov, pocet
stupniov, druh raketového pohonu, systém ndvratového zariadenia, pouzitie elektroniky,
uzitocnd zafaz, delenie rakety, odhadzovanie boosterov atd. )

7.3. PRIEBEH HODNOTENIA A HODNOTACIA KOMISIA

Sutaziaci musi pred letom modelu prediozit podkladovd dokumentdciu k modelu (stavebny
vykres, nemusi byt v mierke), ktord zobrazuje konstrukciu modelu a hlavné rozmery modelu.
V dokumentdcii a na modely musia byt vyznacené obe taziskd - CP a CG.

Na registracnej karte musi sdtaziaci stru¢ne popisat scendr letu modelu.

Hodnotenie modelu uskutocrujd 3 rozhodcovia (bodovaci) nezdvisle na sebe a vysledky
zaznamendvaju v bodovacej tabulke.,

7.4. PREBERANIE MODELOV

Usporiadatel oznaci miesta kam sdfaziaci umiestni sdfazny model a podkladovi
dokumentdciu Dalsiu manipuldciu s modelom uskuto&huje len sutaZiaci pod dohladom
kvalifikovaného rozhodcu.

7.5. POCET LETOV
Kazdy sufaziaci model musi vykonat stabilny, priblizne kolmy let, alebo let podla vopred
uvedeného scendra. Sutaziaci ma tri (3) lety za predpokladu, Ze to dovoli Eas a pocasie.

7.5.1. Pokial bol model diskvalifikovany v froch platnych letoch, k urceniu kone&ného
poradia sufaziaceho sa pouziju iba body za vzhlad, a technicku vyspelost modelu.



PRILOHA &.1

SUTAZNA KARTA
Start. &islo: Meno pretekara:
Kategéria: Stat:

R1/50

Prevzatie modelu:

Znackac. 1: Znacka ¢. 2: Znacka ¢.3:
Kolo 1 2 3
Dosiahnutd vyska
Cislo vyskomeru
Podpis rozhodcu:
SUTAZNA KARTA
Start. &islo: Meno pretekara:
Kategéria: Stat:
Prevzatie modelu:
Znacka c. 1: Znacka c. 2: Znacka ¢.3:
Kolo 1 2 3

Dosiahnutd vyska

Cislo vyskomeru

Podpis rozhodcu:




PRILOHA &.2

SUTAZNA KARTA
Start. &islo: Meno pretekara:
Kategéria: Stat:

R2

Prevzatie modelu:

Znacka c. 1:

Znacka ¢. 2:

Znacka ¢.3:

Kolo

Dosiahnutd vyska

Pocet stupnov

Cislo vyskomeru

Podpis rozhodcu:
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PRILOHA &.3

REGISTRACNA KARTA
Safazna kategéria: R3 Start.¢.:
Meno pretekara:
Stat:
Ndazov prediohy:
Vyrobné éislo: Mierka: 1:
Pocet funkénych stp.: rP:oéf?rov:
Podpis:
Celkové hodnotenie
Statické hodnotenie
Letova charakteristika
Celkom
Diskvalifikacia:
6.1.  Predloha nie je riadenad strela, raketovy alebo kozmicky dopravny prostriedok

6.2. Zostava bez nizsieho stupna (iba viac stupriov)

6.4 Chybaju udaje o dizke alebo priemere danej prediohy

6.7. Model nebol predlozeny v letovej konfigurdcii

Bodovac ¢.1

Bodovac¢ ¢.2

Bodovac ¢.3

11




Zhodnost so vzorom

%Perc. odchylky=Rozdiel x100/model v meritku (B-C) x | Do 1% 5 bodov
10 /B 1-1,99% 4 body
Jeden rozmer = maximdlne 5 bodov 2-399% 3 body
4 -5,99% 2 body
6 -9,99% 1 bod
Nad 10% minus 15 bodov
Rozmer Rozmer Namerany Rozdiel Odchylka | Body
Merany rozmer prediohy Vv mierke rozmer
A
inches | mm B C B-C
Priemer trupu
Dizka trupu
Celkova dizka
Celkom body [ Max. 15
Technické Udaje
Hodnotené kritéria Bodovaci
Body
2 3
>
> . o . P
g 9 Autenticky autorizovany vykres 0-1
>
2> w P )
> & Farebna schéma 0-1
Aspon 1 farebnd fotografia celej prediohy
w s jasne viditelnymi detailmi 0-1
o >
I
§ Q Aspon 3 fotografie detailov a zostav
8 a 3 fotografie 1 bod
'5 x 6 fotografii 2 body 0-7
o= 9 fotografii 4 body
12 fotografii 5 bodov
Viac ako 12 fotografii 7 bodov
Celkom body n';gx
Stupen obtaznosti
Hodnotené kritéria Bodovaci
Body
1 2 3
= Celkova zostava 0-5
[72]
Z O
B2 Vonkaitio casti
S onkaijsie casti
5 0-3
[-a]
(®)
Letu schopnost 0-2
Celkom body max.
10

12




Spracovanie

Hodnotené kritéria Bodovaci
Body
2
f Hlavica a prechody 0-5
(8] Trup
X Clenenie modelu (priemery trupu, kuzelovitost,
o> 0-5
Py prechody)
- Detaily
=z jednoduché detaily 1 bod
g Zlozité detaily 3 body 0-10
velky pocCet detailov 10 bodov
< .
<>t Hlavica a prechody 0-2
o
S5 Trup
0-3
Celkom body max
25
Letové charakteristiky
Hodnotené kritéria Body Let Bodovaci
1 2
o 1
Zapdlenie motora 0-5 9
= Zapdlenie jedného motora 1 bod
3
<
- Realizmus Startu 1
| Efekt pri starte 1 bod 05 2
3
1
Let 2
Priblizne kolmy, priamy a pravidelny let 0-5 3
Zviastne efekty 1
= Za kazdy uskutocneny efekt 1bod 2
o 0-10
3
Stupne 1
Dva stupne 2 body 2
Tri stfupne 5 bodov 0-5 3
o 1
O | zZvézky 0-5 2
QO | Jeden motor 1 bod
= 3
- 1
: Otvorenie navrat.zariadenia 0-5
s | Jedno navratné zariadenie 1 bod
< streamer 0 bodov
Z 3
Celkom body n:lgx

Pozndmky (zlyhanie motora, dévody diskvalifikacie)
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PRILOHA &.4
REGISTRACNA KARTA

Satazna kategéria: Start.¢.:

R4

Meno pretekadra:

Stat:

. Pocet motorov:
N&zov modelu:

Vzhlad Modelu

Posudzuje sa §tart, stabilita letu, predvedeny scendr a ndvrat. Sttfaziaci
musia vopred uviest scendr letu naregistracnej karte. (napriklad
oddelenie stupfiov, radiové riadenie drdhy letu, odhodenie uzitoéného 1 2 3
zatazenia atd.)

Bodovacdi

max.

Celkom body 10

Letové viastnosti

Posudzuje sa Start, stabilita letu, predvedeny scendr a ndvrat.

D , - : p : Bodovaci
SutaZiaci musia vopred uviest scendr letu (napriklad oddelenie
stupniov, rdadiové riadenie drdhy letu, odhodenie uzitoéného Let
zataZenia atd.) na registracnej karte. 1 2 3
START
STABILITA LETU

PREDVEDENY SCENAR LETU

WN=WN=|WN —

SCENAR LETU OPIS:

Celkom body max.
30
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Technickd vyspelost

Posudzuje sa technickd vyspelost a obfiaznost modelu (napriklad

60

8 N " 3 b Bodovaci
pocet motorov, pocet stupriov, druh raketového pohonu, systém
ndavratového zariadenia, pouzitie elektroniky, uzitocnd zataz, delenie Let
rakety, odhadzovanie boosterov atd. ) 2
1
MOTORY 2
3
) 1
NAVRAT
2
3
1
ELEKTRONIKA
3
Celkom body max.

Celkové hodnotenie

Statické hodnotenie (10)

Letova charakteristika (30+60)

Celkom (100)
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